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Période de l'année : mois de novembre 
et décembre 
Saison : hiver, influence sur les 
espaces publics, pas beaucoup de 
monde qui reste en un endroit en 
extérieur, grisaille renforcée du béton, 
pas beaucoup de végétation, ni de 
chant d'oiseaux, de la neige une foi. 
Périodes de la journée : plusieurs fois 
sur le terrain et à plusieurs moments de 
la journée, le matin de 9 heures à 13 
heures en semaine, la nuit de 22 heures 
à minuit, en fin d'après-midi, et tout une 
journée de samedi. 
Corpus : des prises de son, des prises 
de vue, des mesures acoustiques, un 
parcours commenté avec une habitante, 
des discussions avec des passants 
habitants ou non le quartier. 
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Labyrinthe 
Quand une personne qui n'est pas du quartier Renaudie déambule de ci de là sans but 
précis dans le tissu urbain triangulaire qu'il constitue, les habitants lui demandent 
spontanément s'il elle n'est pas perdue ou si elle ne cherche pas quelque chose. Cela 
arrive même à plusieurs reprises et une personne venant de l'extérieur mais 
accompagnée d'un habitant de témoigner de sa propre expérience : "une foi je voulais 
aller chez un pote et c'est la galère pour trouver". En demandant à une personne 
comment elle fait pour indiquer à des amis venant lui rendre visite comment elle fait pour 
leur indiquer la route, celle-ci répond abruptement : "c'est une horreur, c'est labyrinthe". Il 
faut également noter la disposition des boîtes aux lettres à l’extérieur, réunies comme 
dans l'entrée d'une résidence. Le facteur ne se perd pas et ne pénètre pas vraiment 
dans la cité. Certains endroits de ce labyrinthe restent méconnus des habitants 
plusieurs années, "ce passage là, je l'ai découvert qu'au bout de deux ans". Et de 
l'expérience de l'auteur qui a mis bien du temps à retrouver un lieu précis qui l'avait 
marqué. La forme architecturale faite comme le rapporte un habitant de "petits passages 
un peu partout", renforce le caractère dédalesque du lieu en multipliant les places, les 
accès, les niveaux. De plus la complexité de la composition des volumes, il est rare de 
trouver ici des formes parallélépipédiques auxquelles nous sommes bien plus habitués, 
ajoute une sorte de confusion et nous empêche de prendre des repères. Aucun 
bâtiment n’est pareil. Cette complexité pourrait créer des particularités qui seraient des 
accroches à retrouver par la suite, mais tout ceci baigne dans une uniformisation du 
gris béton. Si bien que ce sont des éléments apportés par les habitants qui peuvent servir 
de repères, comme un vélo rouge par exemple qui est cadenassé à une barrière. Le 
problème, c’est comment faire si le vélo s’en va, ce qui risque à coup sûr d’arriver.  
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Labyrinthe : petits passages 
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Labyrinthe : « galère pour trouver » 
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Labyrinthe : le vélo repère !! 
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Labyrinthe : complexité 
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Labyrinthe : multiplication des niveaux 
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Citadelle Opaque 

Quelqu’un d'autre rencontré au dehors de la cité de m'indiquer par un geste de 
contournement par au-dessus de la cité Renaudie : "moi, j'habite pchuuit là 
derrière". La cité Renaudie fait corps, c'est un ensemble opaque à contourner. C'est 
dans ce sens qu'il est possible de la qualifier de citadelle. La forme construite du 
quartier est bien en adéquation avec ce propos. Il y a bien un extérieur à la cité 
marqué par un continuum construit le long de l'avenue du 8 Mai 1945 qui forme 
comme un mur d’enceinte et une architecture triangulaire particulière qui dénote de 
la conception ordinaire en barres et qui en fait un ensemble qui se tient et qui se 
différencie avec les alentours plus « cartésiens ». IL est possible de continuer l’image 
de la citadelle grâce à la présence d’un passage couvert le long de l’avenue qui 
serait le tour de guet, en exagérant un peu bien sûr. La cité est presque plantée là 
comme une palissade, les angles à 45 degrés des façades accentuent même ce côté 
bidimensionnel des façades. La pénétration à l'intérieur de la cité se fait par une 
courte transition par le truchement d'un espace en forme de losange qui sur le plan 
sonore offre une coupure brutale du fond sonore motorisé de la voirie. Il forme un 
sas sonore. On pénètre à l'intérieur en profondeur. Ce qui laisse une ambiguïté 
entre espace public et espace privé, du moins une impression assez inédite 
d'espace public et les chiens ne s'y trompe pas en vous rappelant tout de go que 
vous êtes sur leur territoire, séparé seulement parfois d'un molosse par une petite 
grille. Grilles qui ont d'ailleurs été ajoutées ici à la demande des habitants pour 
délimiter de façon stricte le "chez eux". 
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Citadelle Opaque : continuum construit 
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Citadelle Opaque : tour de guet 
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Citadelle Opaque : mur d’enceinte 
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Citadelle Opaque : palissade 
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Citadelle Opaque : coupure 

sortie 

entrée 
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Citadelle Opaque : palissade 
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Citadelle Opaque : espace en forme de losange  
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Citadelle Opaque : espace en forme de losange  
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Citadelle Opaque : passage couvert  
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Intérieur/Extérieur 

La vie interne du quartier renforce le caractère organique de la cité à la foi 
indéfinissable formellement et en continuelle formation. Les formes 
triangulaire et la non rectangularité des espaces confère cet indéfinissable 
contour de la cité interne par une complexification des points de vue, il 
n'y pas de perspective dominante mais plus une succession de plans. En 
déambulant, il est possible de se dire "il y a quelqu'un", une porte qui claque, 
des bruits de pas, une personne surgit, visible et disparaît l'instant d'après 
absorbée par l'organisme Renaudie. La forme architecturale faite comme le 
rapporte un habitant de "petits passages un peu partout" multiplie les effets de 
coupures visuelles et sonores. Pourtant des sons au lointain filtrent au 
travers du bâtit en certains endroits comme découpés par l'architecture. Une 
sirène de pompier, une route qui passe en dessous, des espaces réduits qui 
s'ouvrent sur des espaces plus vastes, ou des cours. De même Le ciel en 
de nombreux endroit est découpé par la forme architecturale. Une dame de 
raconter que les policiers ont du mal à appréhender les délinquants du 
quartier qui avec leur connaissance du moindre recoins ont vite fait de 
s'échapper, de disparaître, utilisant à leurs fins le caractère labyrinthique des 
lieux.  
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Intérieur/Extérieur sonore  

En se promenant un soir d'hiver en quête de sons, le quartier peut sembler mort. Ce qui est 
particulier à cette saison puisque les différentes fenêtres, assez nombreuses par ailleurs comme 
le fait remarquer une habitante qui ne peut toutes les "faire" tellement elles sont nombreuses et 
situées en des endroits insolites, puisque ces nombreuses fenêtres sont fermées. En venant par 
un bel après midi d'hiver, l'ambiance sonore est toute autre dès que ces fenêtres s'ouvrent 
laissant s'échapper des sons du quotidien, balai, vaisselle, télé, radio, pleures d'enfants. En 
venant donc le soir, la nuit aidant l'écoute se dirige vers les ventilations mécaniques contrôlées 
des habitations plus communément appelées VMC. Se révèle alors tout un jeu d'espaces 
sonores, de territoires sonores entrelacés et imbriqués de ces VMC articulés et mis en 
scène par la forme architecturale. De ces VMC se répandent également des odeurs de lessive. 
Le fait de pouvoir écouter ses VMC est bien dû à la particularité du tissu construit, se sont les 
manifestations acoustiques internes du quartier, sa respiration. Car il y a bien un rythme de 
déclenchement et d'arrêt de ces VMC. L'espace sonore évolue dans sa structure interne. Il y a un 
grand contraste entre l’extérieur et l’intérieur du quartier. Sur le plan sonore, à l’extérieur, on 
retrouve les bruits routiers, le niveau sonore monte considérablement (plus de 10dB). A 
l’intérieur c’est plus les bruits proches qui nous parviennent en de furtives apparitions puis 
disparaissent. Le niveau sonore bénéficie des effets de coupure créés par l’architecture, nous 
dirions à sa faible perméabilité aux sons routiers, le niveau sonore est de l’ordre de 50dB(A). Il y 
a quand même des sons qui passent, des sons de cloches par exemple. Il est possible de dire 
que le quartier Renaudie forme comme une enclave dans le territoire, qui se démarque du 
territoire en présentant sa coquille remplie de petits passages, de petits trous. C’est une sorte 
d’éponge garnie de petites porosités. Il y a d’autres endroits dans le quartier où les sons des 
véhicules pénètrent. Il y a comme des couloirs sonores, au milieu d’une place par exemple.   
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Intérieur/Extérieur sonore vmc 

44dB(A)) 

54dB(A)) 
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Intérieur/Extérieur sonore vmc 

Vmc  

clocher 

48dB(A) 
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Intérieur/Extérieur sonore vmc filtrage dynamique 

Effet  

filtrage 
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Intérieur/Extérieur sonore extérieur 

rue tunnel 
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Intérieur/Extérieur sonore aller retour 
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Intérieur/Extérieur sonore intérieur 

vie 

interphone 

porte 

Séquence 

Séquence voix 
montée des 

marches 
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Intérieur/Extérieur sonore intérieur 
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gravier 
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Un délire d'architecte 

L'originalité du tissu urbain conçu par Renaudie est marquante. Il n'est pas étrange 
pour les habitants que quelqu'un vienne et s'intéresse au bâtit : "(un passant) qu'est-ce 
que vous faîtes? (L’intéressé) ben je m'intéresse à l'architecture. (Le passant) Ah oui! 
Renaudie...". Trois points de suspension qui ne sont pas péjoratifs et qui ouvrent sur un 
ensembles d'images que le passant en continuant son chemin remue autour de lui. 
Selon l'avis de certains, et cela doit être plus une boutade dont certains s'évertuent à 
vous persuader (le seraient-ils eux-mêmes?), Jean Renaudie se serait suicidé à cause 
de sa création, quand il a vu le résultat. Ce qui semble le plus reproché à l'art de 
construire des édifices, c'est son amour du béton, de la grisaille. Une habitante prenant 
des précautions pour ne pas vexer les jeunes architectes présents précise que le béton, 
et elle sait que les architectes l'aime bien, elle ne trouve vraiment pas ça fameux. 
D'autant plus que la protection de l'oeuvre architecturale fait qu'il est interdit aux 
habitants de changer cet état grisâtre de leur quotidien, il ne peuvent changer les 
couleurs du temps. Ce qui est reproché c'est aussi ce côté nu du béton, brut de béton, 
sans revêtement. Surfaces sur lesquelles vient s'imprimer le temps qui passe. Il y a 
aussi des logements sociaux affectés à des personnes qui n'ont pas choisi l'originalité 
qui leur est imposée de ces bâtiments triangulaires et de nombreux locataires qui ne 
veulent adapter leur mobilier aux formes "peu fonctionnelles" et à l'aménagement 
"mal pensé" de ces locaux. Pareille conception ne peut pas être supportée par un esprit 
créateur, ceci expliquerait, peut-être, la fin tragique imaginaire de Jean Renaudie qui 
est en quelque sorte terrassé par sa créature.   
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Un délire d'architecte fonctionnalisme 
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Un délire d'architecte un parallélépipède !! 
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Un terrain de jeu 

Il y a toute une zone du quartier depuis laquelle il est possible d'entendre des éclats de voix venant 
de la cour de l'école maternelle, les jours d'écoles, pendant la récré et aussi d'une crèche. Ces 
sons guident alors le trajet pour qui sait où se situent ces locaux. La situation devient autre, les 
rues, si l'on peut les appeler ainsi sont remplie de cette clameur qui donne un fil conducteur à 
notre déplacement. Une école particulière, construite comme tout le reste du quartier, il est 
surprenant de remarquer la classe toute en niveaux avec marches. Crainte des parents, locaux 
dangereux ? Mais "non, les enfants ne tombent pas...". De même en bordure des îlots construits se 
tient un parc de jeu pour enfants et un espace vert ouvert. Ce qui est heureux, c'est que cet 
espace n'ouvre pas sur une route très circulée, il y a des routes qui ne sont empruntées que par les 
résidents pour accéder aux garages, remarque une personne interrogée. Ce qu'il y a de fameux 
avec les jeux d'enfants, c'est qu'ils tournent une foi par semaine vers d'autres endroits de la ville ou 
d'autres écoles. Il y a un renouvellement permanent de ces jeux et cela doit relancer toujours 
l'intérêt apporter par les enfants à ces jeux, peut-être. La cité Renaudie présente au piéton variété 
de rampes d'accès, de marche un peu partout, "des enfants s'amusent avec ça, c'est sympa". Le 
quartier Renaudie présente un côté ludique. Une partie de cache-cache ? Une autre forme de jeu 
est créée par les points de vue divers offerts sur le quartier par de nombreux "aperçus sur", on 
monte un escalier, il y a une ouverture, etc. Même après plusieurs années d'habitation dans le 
quartier, la découverte d'endroits inédits est encore possible. En se promenant, de nombreuses 
situations sont mises en jeu en terme d'espaces, alternance de passages couverts et découverts, 
découpe du ciel, espace réduit qui ouvre sur un espace large, l'intérieur des logements et 
l'extérieur sont toujours marqués par des jeux de transition. Les nombreuses rampes d'accès, 
les gens qui habitent à la foi au premier et au rez-de-chaussée, tout cela est également bien pour 
les gens handicapés. La personne interrogée veut pour ces vieux jours, déménager dans le même 
quartier vers un logement accessible.   
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Un terrain de jeu école 
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Un terrain de jeu rampe d’accès 
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Un terrain de jeu jouons !! 

Séquence pas 
bidouillée 

Séquence pas 

Parcours conserve 



46 DEA Ambiances Architecturales et Urbaines / Qualification de projets / quartier 
Jean Renaudie / Saint Martin d'Hères 38400 / FRADET FREDERIC / 2005-2006 / 

La nature locataire 

La saison d'hiver ne permet pas de se rendre compte de l'importance qu'ont 
les plantations d'arbre et de verdure qui occupe les lieux. De nombreux 
logements ont un jardin ou un coin de terre. Dans les entretiens, cette notion 
revient avec insistance. Des arbres fruitiers sont plantés ça et là, poiriers, 
cerisiers, même si certains ne donnent que trois cerises l'an. L'été le quartier 
devient plus "sympa" grâce à la végétation, "le béton, moi j'aime pas, il était 
prévu beaucoup de végétation, c'est plus beau, le béton ça manque de 
couleurs". Au début il semble que beaucoup plus de plantations étaient 
prévues mais elles n'ont pas été entretenues, il fallait enlever les feuilles, 
etc. Et ça coûtait trop cher. Avec la végétation, les petits arbustes, les 
oiseaux viennent. Ils sont une manifestation sonore importante qui rattache 
à une certaine nature perdue. Ils donnent un air de nature. Récemment des 
barrières en grillage vert ont été installées afin de délimiter les espaces 
privés. Il était prévu que les résidents fassent pousser des plantes au 
travers, ce qui n'est le cas qu'en de rares endroits. La végétation du quartier 
subsiste donc grâce au bon vouloir de ses habitants.    
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La nature locataire 
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La nature locataire merle 
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Chien et 
feuilles 2 

Chien 
feuilles 3 

Chien et 
feuilles 1 

La nature locataire chiens et feuilles 
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Proposition d'aménagement 
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Proposer des repères, règle du jeu. 

Le quartier Renaudie vu par les enfants (de nombreuses rencontres et une bataille de 
neige ! ). Mettons de côté tous nos préjugés sur les recoins qui accueillent les trafics de 
drogue (selon certains dires), les espaces biscornus pas pratiques, le béton moche, et 
considérons les parcours possibles, la course, l'escalade, le saut. Et cela dans la rue ! La 
rue qui n'est pas occupée par les voitures, toute offerte aux piétons. Le quartier est un lieu 
étrange qui ne manque pas de faire appel à l'imagination. C'est cet aspect que nous 
aimerions mettre en relief, souligner et rehausser de couleurs et de sons. Ce serait proposer 
des repères pour les habitants qui utilisent ce qui est déjà bâtit, qui viennent le mettre en 
valeur en donnant une bonne lisibilité de l'espace public. Mais en même temps, ce n'est pas 
mettre des panneaux d'indication plats et mornes, qui ne fonctionne pas du tout ici d'ailleurs. 
Non ! Ce serait : déambuler de manière ludique au travers du quartier, une invitation à 
prendre conscience du merveilleux et de l'étrange du quartier, ce serait proposer un jeu de 
pistes avec des itinéraires colorés (passer par le repère bleu, rouge et s'arrêter au vert, ou 
plutôt par le jaune, l'orange, le violet, le rouge, puis le vert encore, etc.). Le quartier garderait 
son aspect labyrinthe mais du bon côté, le labyrinthe prétexte au jeu. Nous prenons le jeu ici 
dans ce qu'il a de créateur, de libérateur pour l'esprit et le corps. Un travail de sonorité de 
ces repères passages permettrait d'en accroître le pouvoir transitionnel plus que des 
passages, ce sont des portes, ouvertes, le regard passe au travers, mais auditivement, ça 
n'a rien à voir. Ainsi les qualités sonores différentes de quartiers en quartiers sont mises en 
valeurs et participent de ce jeu de repères. 
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Cet aspect ludique est bien nécessaire pour rendre le quartier plus sympa. 
"Avant, il y avait beaucoup de commerces, mais ils ont fermé petit à petit 
parce que les gens n'aiment pas venir là et qu'il n'est pas bien pratique de 
venir se garer là", suivant les dires d'une dame interrogée. Il y a aussi des 
histoires de drogue, et cette dame de nous raconter celle d'un stup déguisé 
en clochard qui zonait sur l'avenue du 8 mai 1945 et qui guettait en fait à 
côté de la poste un trafic de drogue. Difficile de se faire un regard neuf sur 
le quartier, d'autant plus qu'il y a d'autres histoires de cambriolages et que 
certains voyous sont, a ce qu’il paraît, bien repérés dans le quartier. Ce 
n'est pas le dispositif qui changera le quartier mais peut-être qu'en 
indiquant une manière particulière et pourtant bien contenue de considérer 
le quartier, c'est une autre dimension du vécu qui peut s'ouvrir et de là les 
habitants d'adopter l'étrangeté de leur quartier, leur donnant l'envie d'en 
faire un endroit plus sympathique, de cultiver leur quartier. Enfin, cette 
intervention se ferait par touches sonores et colorées, elle ne serait pas 
radicale ni de grande ampleur venant chambouler le quartier. Une 
intervention discrète mais qui se perçoit tout en s'inscrivant dans le 
construit, en le révélant et en jouant avec ses particularités, en donnant 
aussi un ensemble de correspondances qui guident ou accompagnent le 
trajet. Pour le choix des couleurs ou autres motifs, il serait intéressant de 
faire intervenir un plasticien avec les enfants de l’école et les habitants.  

Proposer des repères, règle du jeu. 
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Il y a aussi un clin d’œil aux piliers qui étaient 
usités au Moyen-Âge pour se repérer et 
indiquer des locations. Piliers rouges, verts, au 
diable ou aux clefs. Il est possible d’en trouver 
des vestiges par exemple dans la cité du vieux 
Mans. Ce clin d’œil n’est pas sans rappeler le 
côté « citadelle » du quartier.  

Pilier aux clefs 
http://www.ville-lemans.fr/ 

Proposer des repères, règle du jeu. 



57 DEA Ambiances Architecturales et Urbaines / Qualification de projets / quartier 
Jean Renaudie / Saint Martin d'Hères 38400 / FRADET FREDERIC / 2005-2006 / 

Exemple de panneaux 
acoustiques colorés 
http://www.texaa.fr/ 

Le travail sonore des passages 
repères pourrait se faire à 
l ’ a i d e  d e  m a t é r i a u x 
acoustiques que l’on peut 
trouver dans le commerce, à 
condition de savoir les adapter 
aux contraintes de l’extérieur. Il 
y aurait peut-être plus à faire 
encore. Des interventions 
artistiques sonores avec les 
habitants pourraient avoir lieu. 
Il pourrait s’agir par exemple 
de jouer des VMC, concert de 
VMC ! Trafiquer les sonorités 
pour en faire sortir la matière 
sonore et apporter ainsi une 
nouvelle écoute sur le quartier.   

Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 

Passage 
repère 

Passage 
repère 
réverb 

Passage 
absorbe 
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Proposer des repères, règle du jeu. 

Effet  

filtrage 

Effet  

Filtrage 

phaz 

Effet  

Filtrage 

Phaz 

high 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 



66 DEA Ambiances Architecturales et Urbaines / Qualification de projets / quartier 
Jean Renaudie / Saint Martin d'Hères 38400 / FRADET FREDERIC / 2005-2006 / 

Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 



68 DEA Ambiances Architecturales et Urbaines / Qualification de projets / quartier 
Jean Renaudie / Saint Martin d'Hères 38400 / FRADET FREDERIC / 2005-2006 / 

Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Proposer des repères, règle du jeu. 
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Fin !! 


